1.  Podział sieci:
-LAN (niewielka rozległość, zwykle administrowanie przez pojedynczą jednostkę)

-MAN

-WAN (łączą sieci LAN, zarządzane przez TSP(ISP))

-globalna sieć połączonych sieci

-intranet

2. Terminologia sieciowa:

- Network Interface Card (NIC)

-port fizyczny – podłączenie lub gniazdo urządzenia sieciowego

-interfejs – specjalizowany port, służy do komunikacji sieciowej

-topologie

3. Topologie sieciowe:

-szyna(magistrala) – wszystkie elementy sieci podłączone do jednej magistrali

-pierścień – poszczególne elementy są połączone pomiędzy sobą odcinkami kabla tworząc zamknięty pierścień

-podwójny pierścień – poszczególne elementy są połączone pomiędzy sobą odcinkami tworząc dwa zamknięte pierścienie

-gwiazda – komputery są podłączone do jednego punktu centralnego, koncentratora (koncentrator tworzy fizyczną topologię gwiazdy, ale logiczną magistralę) lub przełącznika

- gwiazda rozszerzona – posiada punkt centralny (podobnie do topologii gwiazdy) i punkty poboczne (jedna z częstszych topologii fizycznych Ethernetu)

- drzewo (hierarchiczna) – jest kombinacją topologii gwiazdy i magistrali, budowa podobna do drzewa binarnego

-siatka – oprócz koniecznych połączeń sieć zawiera połączenia nadmiarowe; rozwiązanie często stosowane w sieciach, w których jest wymagana wysoka bezawaryjność

4. Protokół komunikacyjny: 

Zestaw reguł wymiany informacji zarówno danych użytkownika, jak i informacji kontrolnej z odpowiadającą warstwą w innym systemie. Protokół = {składnia wiadomości, reguły wymiany}.

5. Warstwy modelu OSI/ISO

A. aplikacji:

- najwyższa warstwa w modelu OSI/ISO

- komunikuje się z użytkownikiem

- obejmuje programy użytkowe

B. prezentacji: 

- odpowiada za kodowanie danych z warstwy aplikacji

C. sesji:

- tworzy, zarządza i kończy sesje pomiędzy komunikującymi się hostami

- implementowana przez system operacyjny

- odpowiada m.in. za synchronizację dialogu pomiędzy komputerami

- jednym z protokołów warstwy sesji jest NFS

D. transportowa:

- odpowiada za segmentację danych przekazanych z warstw wyższych i ponowne ich złożenie w punkcie docelowym

- może zapewniać niezawodność przesyłania danych i parametry jakości transmisji

E. sieciowa:

- warstwa ta odpowiada za znalezienie najlepszej drogi łączącej dwa hosty, które mogą się znajdować w oddzielnych sieciach lokalnych

- jej zadaniem jest także dostarczanie adresacji logicznej

- jednym z protokołów pracujących w warstwie sieciowej jest IP

F. łącza danych:

- zapewnia komunikację pomiędzy hostami w ramach jednego segmentu sieci

- zajmuje się organizacją dostępu do medium, dostarcza fizycznej adresacji hostów

- pojęciem z warstwy łącza danych jest topologia sieci

- protokołami tej warstwy są np. Ethernet, Token Ring, Frame Relay

G. fizyczna:
- warstwa ta odpowiedzialna jest za kodowanie strumienia danych przekazywanych jej przez wyższe warstwy do postaci sygnałów odpowiednich dla medium … transmisyjnego

6. Przepływ danych w modelu warstwowym:

Proces enkapsulacji (medium transmisyjne ( proces dekapsulacji

